Utastnikom hry sa zaviazu o&i. Veduci hry potom v absolatnom tichu vytvori 10 roznych zvukovych
podnetov (cinknutie minci, lusknutie prstami, Skripot pera, strtthanie ceruzky, Skrtnutie zapalky,
trhanie listu papiera atd’). Po odzneni tychto zvukov si daju stitaziaci dole Satky z o¢i a snazia sa na
papier napisat’ o najviac zvukov, ktoré si zapamaétali.



